WASABI
Jatékszabaly

A JATEK CELJA
A jatékosok célja megszabadulni az 6sszes kocka-
juktol. A gy6ztes az lesz, akinek ez elséként sikerul.

A JATEK ELOKESZULETEI

A jaték kezdetén minden jatékos kap 4 kockat, és huz
3 lapot a megkevert paklibol. A maradék lapokat kép-
pel leforditva tegylk az asztal kozepére, ez lesz a
huzépakli. A jatékosok dobnak kockaikkal, és az kezd-
heti a jatékot, aki a legtdbb K szimbdlumot dobta.

A JATEK MENETE
A jatékosok az 6ra jarasaval egyez6 iranyban keril-
nek sorra. A soron lévd jatékos dob a kockaival, majd:

e Minden dobott szimbolumeért huz egy-egy
lapot a paklibal.

e Minden szimboélumot mutatd kockajat oda-
adja barmelyik altala valasztott jatékostarsanak.
e Kijatszik 1 lapot az alabbi szabalyok betartasaval:
e [Egy jatékos kdéronként csak 1 lapot jatszhat ki.
e Csak olyan kartya jatszhato ki, amelynek bal
fels6 sarkaban ugyanannyi vagy kevesebb
szimbdlum lathatd, mint ahany ilyen szimbé-
lumot dobtunk.
A kijatszott kartya hatdsa azonnal érvényesiil.
Nem kotelezd minden korben kijatszani
kartyat.
A kijatszott lapokat képpel felfelé a huzopakli mellé
dobjuk, ez lesz a dobott pakli. Amikor a huzépakli
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lapjai elfogynak, a dobott pakli lapjait megkeverjuk,
képpel lefelé forditjuk, és ez lesz az uj huzoépakli.

Ha mar nem maradt egyetlen lap sem a huzdépakliban
(és a dobdpakliban sincs lap, hogy ebbdl készitstink
Ujabb huzopaklit), a laphuzasra jogosult jatékos
valaszt egy ellenfelet, akinek a lapjaibdl azoknak
elézetes megnézése nélkil huzhat egy lapot.

A KARTYAK RESZLETES LEIRASA
Szimbdlumok
minimalis
szama:
Mutatja, hogy
legalabb hany

A Kartya
hatasa:

Ez az ikon azt
mutatja, hogy

szimbolumot ez a kartya
kell dobnod milyen hatast
ahhoz, hogy ezt gyakorol a

a kartyat jatékra.
kijatszhasd. Az

X azt jelenti,

hogy a kartyat
szimboélumok dobasa
nélkul is kijatszhatod.

Erték:

Hatas: Egy kockadat elveszited.
A kockat visszadobod a dobozba.
Ezt a kartyat nem jatszhatod ki
akkor, ha a koérédben 2 vagy tébb

?(\ -32|mbolumot dobtal.
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Erték:

Hatas: Minden jatékos az
osszes kockajat a jobb vagy a
bal szomszédjanak adja.

A lapot kijatszo jatékos
hatarozza meg az iranyt (hogy
balra vagy jobbra), ami
mindenkire vonatkozik (a
kartyat kijatszo jatékosra is).

Erték:

Hatas: Két kockadat
elveszited.

Az elvesztett kockakat
visszadobod a dobozba

Erték:

Hatas: Az egyik kockadat egy
tetszdleges jatékostarsadnak
adod.

A kartya hatasa fliggetlen a

szimbolumokat mutatd
kockaktdl, amelyeket odaadtunk
valamelyik jatékostarsunknak.



Erték:

Hatas: Huzz egy lapot az
egyik jatékostarsadtol.

A valasztott jatékos képpel
lefelé az asztalra teriti a lapjait,
ezekbdl huzhatsz egyet. Ha
senkinek sincs lapja, a
huzépaklibél huzhatsz.

Erték:

Hatas: Az egyik ellenfeled egy
kivételével minden lapjat
eldobja.

A jatékost te valasztod ki, de
csak olyan jatékost valaszt-
hatsz, akinek legalabb két lapja
van. A valasztott jatékos
eldontheti, melyik lapjat kivanja
megtartani.

Erték:
Hatas: Harom lapot huzol a
huzépaklibdl.

A dobott szimboélumok

miatt hazott kartyaktdl fliggetlen
ennek a kartyanak a hatésa.



Erték:

Hatas: Rajtad kiviil minden
jatékos eldob annyi lapot,
hogy legfeljebb két lapja
maradjon.

A jatékosok elddnthetik, melyik
lapokat kivanjak megtartani.

Erték: 0

Hatas: Valassz egy jatékost,
aki kimarad egy korbél.

A lapot képpel felfelé a
valasztott jatékos elé teszed.
Amikor rakertlne a sor, eldobja
a lapot, mast nem tesz a
korében. Egy jatékos el6tt akar
tébb ilyen lap is 6sszegyllhet,
igy tobb korbdl is kimaradhat.

Erték: 0

Hatas: Még egyszer te jossz,
azutan megfordul a jatékosok
Iépéssorrendje.

Vagyis ha eddig az éramutaté
jarasa szerint kovették egymast a
jatékosok, most ellenkezd
iranyban fogjak és forditva. Ezzel
a lappal egyszerre legfeljebb
kétszer jdhetsz egymas utan.



Példa:

Janinak 5 kockaja van, és
az alabbi szimbolumokat
dobta:

Jani tehat huz két lapot a huzépaklirél, a
szimbolumot mutatd kockajat egy tetszdleges
jatékostarsanak adja, végul kijatszhatja egy legfeljebb
2 B erteki kartyat. A kijatszott kartya hatasa azonnal
életbe lép, majd a lap a dobott paklira kerul (vagy
esetleg valamelyik jatékos elé, ha azt a kartyat
jatsszuk ki, amelyikkel valamelyik jatékos kimarad egy
korbdl).

A JATEK VEGE:

Az a jatékos gy6z, aki el6szor szabadul meg az
0sszes kockajatél. De hirdetiink masodik, harmadik
helyezettet is: a jaték akkor ér véget, ha mar csak
egyetlen jatékosnak maradtak kockai.



JATEKVALTOZATOK

Csapatjaték:

A jatékot parosban is jatszhatjuk. Az a kétfés csapat
nyer, amelyiknek az egyik tagja els6ként szabadul
meg a kockaitdl.

A jaték hosszanak valtoztatasa:
Az id6tartam valtoztathato ugy, hogy a jatékosok nem
4, hanem tdbb vagy kevesebb kockaval kezdenek.

Bajnoksag:

A bajnoksagban a lejatszandé jatékok szamat elére
meghatarozzuk. Amikor az egyik jatékos vagy csapat
megnyer egy jatékot, az ellenfelek megmaradt kockait
o0sszeszamoljuk, ennyi pontot kap a gy6ztes.

A meghatarozott szamu lejatszott jaték végén a
legtobb pontot 0sszegyjtott jatékos vagy csapat lesz
a bajnoksag gydztese.

Wazabi: Guilhem Debricon étlete alapjan



Révid 6sszefoglalé segitség a kartyakhoz

Rajtad kivil mindenkinek csak 2
kartya maradhat a kezében (Ok
dontik el, melyiket dobjak el).

Vélassz egy jatékost, akinél
csak egy lap maradhat
(6 donti el, melyik).

Valassz egy jatékost,
aki egyszer kimarad.

Ujra te jossz, a jaték
iranya megfordul.

Add oda egy kockadat egy
altalad valasztott jatékosnak.

Egy kockad kikerul
a jatékbol.

Két kockad kikerll a jatékbol.
Minden jatékos tovabbadja a
szomszédjanak az 6sszes koc-

kajat (a kartya tulajdonosa donti
el, hogy balra vagy jobbra).

Huzz egy kartyat
valamelyik jatékostol.

Huzz harom kartyat
a huzopaklibal.




