UNO PARTY — Magyar szabalyok

A jaték célja
Légy te az elsd, aki megszabadul az 6sszes lapjatol.

UNO PARTY roviden

Az UNO® Party az UNO® klasszikus jatékszabalyaira épll, azzal a kilonbséggel, hogy nagyobb jatékoslétszamra lett optimalizalva specialis
szabalyokkal és tobb kartyaval.

Tartalom
168 kartya

Jatékmenet
Korédben egyetlen kartyat dobhatsz a dobdpaklira. Ha kijatszod az utolsoé kartyad, megnyered a kort.

Akcidkartyak

» +2 kartya: A kdvetkez6 jatékos 2 lapot huz és kimarad.

* Kimaradsz (Skip): A kévetkez jatékos kimarad.

* Iranyvalté (Reverse): A jaték iranya megfordul. Forgasd meg az Iranyjelz6 kartyat az 0j irany szerint.
« Joker: Barmire kijatszhato. A jatékos valasztja meg a folytatas szinét.

UNO kialtasa
Ha mar csak egy lapod maradt, ki kell kialtanod: ,UNO!”. Ha valaki megeléz, két lapot kell hiznod.

Gyors jaték

Ha van olyan szamozott kartyad, ami SZINBEN ES SZAMBAN is megegyezik a dobopakli tetejével, kijatszhatod kérdn kiviil is. Ha viszont hibas lapot
dobsz le, vissza kell venned, és még egyet huzni.



Elokésziiletek

1.

2.

3.

Vedd ki az Iranyjelz6 és a Kapcsolo kartyakat a paklibdl.
Valasszatok osztot, keverjétek meg a tobbi lapot.

Ossz ki 7 lapot jatékosonkeént.

. A maradék kartyat tedd leforditva k6zépre (huzépakli).

. Az Iranyjelz6 kartyat tedd lathato helyre, az 6ramutatéval megegyez6 irannyal felfelé.

. A Kapcsolo kartyak is legyenek kdzépen.

. Forditsd fel a huzépakili legfelsé lapjat, ez lesz a dobdpakli. Ha akcidkartya, hizz masikat.

. Az oszt6tdl balra Ul6 jatékos kezd.

Pontozas (opcionalis)
» Szamozott lapok (0-9): a lapon szerepld érték

» Szines akciokartyak: 20 pont (Skip, Reverse, +2, Point Taken)

« Joker akciokartyak: 50 pont (Wild, Wild Draw 4, Wild Drawn Together, Wild Pile Up)

Aki el6szor eléri az 500 pontot, megnyeri a jatékot.



Specialis kartyak

©

Iranyjelz6 kartya: Helyezd ezt a kartyat a jatéktér kozepére. Minden alkalommal, amikor egy Iranyvalto kartyat jatszanak ki, forditsd
meg ezt a kartyat, hogy jelezze a jaték j iranyat.

Kapcsolo kartya: Helyezd ezeket a kartyakat a két kivalasztott jatékos elé, miutan egy ,Wild Drawn Together” (K6z6sen HUzé Joker)
kartyat kijatszottak.

+2-es kartya: Amikor kijatsszak, a kdvetkezd jatékosnak két lapot kell huznia, és kimarad a kérébél.

Kimaradsz kartya: Amikor kijatsszak, a kovetkezo jatékos kimarad a sorbol.

Joker kartya: Ez a kartya barmivel egyezik, igy barmikor kijatszhato, fiiggetlenil attél, mi van a dobopakli tetején. A jatékos ezutan
kivalasztja a szint, amellyel a jaték folytatodik.

Iranyvalté kartya: Amikor kijatsszak, a jaték iranyat meg kell forditani. Ha eddig az éramutaté jarasaval megegyezéen haladt,
mostantol az ellenkez6 iranyba megy, és forditva. Forditsd meg az Iranyjelz6 kartyat, hogy jelezze az (j iranyt.




Rad mutatunk kartya (Point Taken): Amikor kijatszod ezt a kartyat, hangosan szamolj vissza: 3...2...1! Az ,1"-nél minden jatékos
mutasson egy masik jatékosra. Szamold meg, hany ujj mutat egy-egy jatékosra, majd minden jatékos annyi lapot huz, ahanyan ra
mutattak (maximum 5-6t), soron kdvetkez6 sorrendben.

Tipp: Akik rad mutatnak, emeljék fel a kezliket. Te annyi lapot huzol, ahany kéz fent van (max. 5), majd ezek a jatékosok leengedik a
keziket. Folytassatok sorrendben, mig minden kéz le nem kertilt.

Joker halmozas kartya (Wild Pile Up): Amikor kijatszod ezt a kartyat, huzd fel a huzépakli legfelsé lapjat, és felforditva tedd magad
elé, hogy ezzel egy mini-paklit hozz létre.

(Ha joker, hiizz Gjabb lapokat, amig nem joker kartyat kapsz.)A kovetkez6 jatékosnak ugyanolyan szinii kartyat kell kijatszania (a joker
elfogadhat6, de nem valtoztatja meg a szint, és az akciokartyak nem érvényesitik a hatasukat), majd tovabbadja a mini-paklit a
kovetkez6 jatékosnak, és igy tovabb.

Ha egy jatékos nem tud lapot kijatszani, az egész mini-paklit fel kell vennie a kezébe! A jaték téle folytatddik, a meglévd jatékirany
szerint.Megjegyzés: A mini-pakliban utoljara kijatszott szin lesz az, amellyel a jaték folytatodik — nem valaszthatsz Gj szint.

Ko6z6sen huzoé joker kartya (Wild Drawn Together) — Amikor kijatszod ezt a kartyat, valassz két jatékost, és helyezz egy Kapcsolé
kartyat mindkettdjik elé. Ezutan valaszd ki a szint, amellyel a jaték folytatodik.Innentél kezdve valahanyszor az egyik jatékosnak
lapot kell huznia, a masik is ugyanannyit huz.

Ha mar két jatékos kapcsolatban van, valassz helyettiik két masikat.A kapcsolat akkor sziinik meg, amikor valaki kijatssza a ,,Rad
mutatunk” (Point Taken) kartyat.Ez a kartya joker is egyben, igy a jatékos valaszthatja meg a folytatas szinét.

Hazz négyet joker kartya (Wild Draw Four): Ez a kartya barmivel megegyezik, tehat barmilyen helyzetben kijatszhato, fliggetlenl
attél, mi van a dobopakli tetején.

Azonban van egy feltétel: ezt a kartyat csak akkor jatszhatod ki, ha nincs a kezedben olyan kartya, amely SZINBEN megegyezik
a dobolap szinével.

Amikor kijatszod ezt a kartyat, a kovetkezo jatékos két lehetéség koziil valaszthat:

1. Huaz 4 lapot és kimarad,
2. Kihivast indit ellened.

Ha kihiv, neked meg kell mutatnod az egész kezedet, hogy bizonyitsd: nincs olyan kartyad, amely szinben megegyezik a
dobdlappal. (A joker kartyak szinnek szamitanak!)

e Ha valéban nincs egyez6 szinii kartyad: a kihivd 6 lapot hiz a 4 helyett, és kimarad.
o Ha viszont van egyez6 szinii kartyad: te huzol 4 lapot, a kihivo pedig nem hiz semmit.

Ez a kértya szintén joker, tehat a kijatsz6 szabadon valaszthat szint, fuiggetlendl attdl, mi lett a kihivas eredménye.




