Uno Spin szabalyok és utasitasok
Kezdjiik az Uno alapszabalyaival

Az Uno Spin szabdlyai alapvet6en megegyeznek a hagyomanyos Uno szabalyaival, de néhany extra csavarral egésziilnek ki. Miel6tt belemerilnénk az Uno Spin killonleges szabalyaiba, gyorsan attekintjiik az Uno
alapjait.

A jaték célja, hogy els6ként szabadulj meg az 6sszes kartyadtol. Ezt Ggy teheted meg, hogy szin vagy szam szerint illeszted a kartydidat a dobdpakli tetején Iévé laphoz. A jaték menete:
e  Keverd meg a paklit
®  Ossz ki fejenként 7 kartyat egyesével
®  Hozz létre egy hizdpaklit

e  Fordits fel egy lapot a hizdpaklibdl, és tedd azt a dobdpakli tetejére

A jaték tobb korbdl all, amig valaki el nem éri az 500 pontot. A pontokat a tobbi jatékos kezében maradt kartyak értéke alapjan szamoljuk ki minden kor végén. Most pedig nézziik az Uno Spin specialis szabalyait.

Hogyan kell jatszani az Uno Spint?

Az Uno Spin jaték elinditasahoz helyezd az Uno Spin kereket az asztalra, majd ossz ki 7 lapot minden jatékosnak. A maradék kartyakbol késziil a hizépakli, amit a kerék nyilanak egyik oldalara helyeztek. A masik
oldalra kerl a dobopakli elsé lapja, amit a hizépakli tetejérél forditunk fel.

Tartsatok kéznél a kerék szimbdlumait magyarazé lapot, mivel hasznos lehet emlékeztet6ként.
A jaték kezdete:

o  Akezdd jatékos az osztd bal oldalan iil6 jatékos

e  Adobdpakli tetején Iévs kartydra szin vagy szam szerint lehet rakni

o  Ha egy kartyan orvényszer(i minta van, az Spin kartya

e A Spin kartyak szin szerint és szdmként is lejatszhatok

e  Ha Spin kartyat jatszanak ki, a kovetkezd jatékosnak meg kell porgetnie a kereket

o A poérgetés kivaltja az adott jatékos kore eljatszasat

o  Akerék megporgetése utan a nyil dltal mutatott akciot végre kell hajtani

Uno Spin kerék — Mit jelentenek az akciok?

A Spin kartyak teszik kilonlegessé és izgalmassa a jatékot. Lassuk, milyen akcidk szerepelhetnek a keréken:
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Mutasd a kezed
A kezedben |évé lapokat meg kell mutatnod az 6sszes jatékosnak. Ez taktikai
hatrany lehet, hiszen igy tudjak majd, milyen szinekre és szamokra épitesz.

Kézcsere

Minden jatékos atadja a kezében lévé lapokat a baljan Glének. Ha valaki csak
egy lappal kap kézbe, azonnal ki kell mondania, hogy ,,Uno!”. Ha ezt elmulasztja,
két lapot kell hiznia.

Majdnem Uno

Ha ezt az akcidt kapod, akkor minden lapodat el kell dobnod, kivéve kett6t. Mar
majdnem elérted az Uno-t. Ha a kovetkezd korben egy Ujabb lapot el tudsz
dobni, kialts ,,Uno!”, és kozel vagy a gy6zelemhez.

Piros huzasa
Addig kell lapokat hiiznod a huzépaklibdl, amig nem huzol piros szinii vagy joker
(wild) lapot. A jokerrel te valaszthatod meg a szint, igy az is elfogadott.

Uno Spin
Az elsG jatékos, aki azt kidltja, hogy ,,Uno Spin!”, eldobhat egy lapot a kezébdl.

Szin eldobasa
Eldobhatsz barmennyi azonos szin(i lapot, amennyit csak szeretnél.

Kék huzasa
Ugyanaz, mint a piros, csak itt kék vagy joker lapig kell huzni.

Haboru

Minden jatékos valassza ki a legnagyobb szamértékii kartyajat, és tegye le az
asztalra. A legnagyobb szamot kijatszo jatékos eldobhatja azt a kartyat. A tobbi
jatékos visszaveszi a sajat lapjat a kezébe.

Ha kett6 vagy tobb jatékos ugyanakkora szamot jatszik ki, 6k Gjra jatszanak a
masodik legnagyobb lapjukkal, és ez igy megy tovabb, amig egyvalaki nem nyer.
A gyGztes eldobja a kartyajat, a tobbiek visszaveszik.

A hdboru utan a jaték a gy6ztes utani jatékossal folytatddik az aktudlis jatékirdny
szerint.

Szam eldobasa

Eldobhatsz barmennyi azonos szamu lapot, amennyit csak akarsz. Ha valaki
kozel all a gy6zelemhez, érdemes a nagyobb szamértéki lapokat eldobni, igy
kevesebb pontot szerezhet téled.



