Hüpf mein Hütchen
Egy kalapdobáló játék 2-6 fő részére 6 éves kortól.

A doboz tartalma:
1 célmező a dobozba építve, 2 kéz-katapult, 6 kalap
Előkészületek:
Helyezzük a dobozt a játéktáblával az asztal közepére.
A játék:
A legfiatalabb játékos kezd. A játékosok az óramutató járásának megfelelően követik egymást.

A soron lévő játékos elvesz egy katapultot és 3 kalapot. Az egyik kalapot ráhelyezi a katapult ujjaira (az ujjaknál félkörív jelöli a kalap helyét), majd a katapult másik végét megérinti, ezzel elrepíti a kalapot. 

Megjegyzés: A katapult és a célmező közötti távolságot módosítani lehet, hogy ezzel megkönnyítsük vagy megnehezítsük a célzást.

A játékos megpróbálja a legmagasabb pontszámú lyukakba repíteni mindhárom kalapot, a következő szabályok szerint:

- A kalap célba érkezése csak akkor érvényes, ha teljesen a nyílásba esik.

- Ha a kalap nem esett bele egyik lyukba sem, a célterületen marad. A későbbiekben egy másik kalap belökheti a nyílásba.

- Ha a kalap egy olyan lyukba esik, ami már foglalt (másik kalapra esik), a játékos dupla pontszámot kap.

- Ha a kalap a doboz mellé esik, a játékos újradobhatja.

Miután mindhárom kalap a célmezőn van, a játékos összeszámolja a pontjait és felírja azokat.

Ezután eltávolítjuk a kalapokat a célmezőről és a következő játékos jön.
A játék vége:
Miután mindenki dobott a három kalappal, összehasonlítjuk a pontszámokat. A legtöbb pontot gyűjtő játékos nyer.
