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BEVEZETO

Egy Uj falu alapitéjanak szerepébe bujhatsz. A kozépkorban vagyunk,
a fekete halal levonuldsa utan par évvel. A jarvany megtizedelte a
népességet és nem vart gondokkal nehezitette a

tulélék életét. Megfogyatkoztak azok, akik biztositottak az olyan
alapveté dolgokat, mint élelem, lakéhely, ruhédzat. Akik életben
maradtak, az alapanyagok hiadnyaval kiizdenek.

A kereskeddknek nincsenek vasarloik, a parasztoknak nincsenek
foéldjeik, a mesteremberek a jarvany miatt kénytelenek voltak maguk
mogott hagyni a mihelyeiket.

Az Ut menekultektél hemzseg, akik téled varjak, hogy megteremtsd
nekik a biztonsagot. A gabonafélded j6 kiindulasi pont egy Uj falu
szamra, hiszen megbizhat6 élelemforras évek éta. Neked kell
eldéntened, kit engedsz letelepedni, mivel az eréforrasaidnak
megvannak a hatdrai.

Az Gton menekil6k sajat szakértelmuket tudjak neked felajanlani, de
6k is figgenek masoktdl. Sziikséglik van a termelt arukra és
nyersanyagokra, hogy sajat termékeiket létrehozhassak.

Ha sikerul megtalalnod azokat az embereket, akik képesek
nyereségesen egylitt dolgozni, mikdézben néveled a termelésedet és
lakéhellyel Iatod el 6ket, egy virdgzé falut hozhatsz létre.

A falud kiépitése nem sz6l masroél, mint
hogy jol egytittmiikodé szakmakat
vélogass 6ssze. Néha olyan telepeseket is
ki kell valasztanod, akik nem illenek
annyira a kozosségbe, majd atképezheted
Bket. Igy lettem én is favagé. Nem pont
erre szamitottam, de ma mar hasznos
vagyok.




A doboz tartalma

% -:g 5 Fétér kartya
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30 Alapveto telepes:
Favagok (Lumberjacks),
Banyaszok (Miners) és
Boglyakésziték

(Hayers)94 Egyeb telepes

2 Piac kartya

Kezdé6jatékos kartya és

Lapvalasztas fazis vége kartya

150 Erme

Egyjatékos médhoz

ﬂ E 24 Esemeény kartya
ﬂ ﬂ Gré6fné (Countess) és Bolond

(Jester) kartya



Elokészités

Keressétek ki a Uton kezdé telepes kartyakat, amiket > jeldl, és
helyezzétek képpel felfelé, egy vonalban a jatéktér kozepére. Ez az Ut.

Keressétek ki a 10 boglyakészitét (Hayers), 10 favagot

(Lumberjacks) és 10 banyaszt (Miners) és helyezzétek képpel felfelé,
fajtanként kilon pakliba.

Minden jatékosnak adjatok egy alapitok (Founders) kartyat, amit a 2
aranyas oldalaval felfelé helyezzetek magatok elé. Az alapiték (Founders)
kartya a falu kezd6 kartyéja.

Minden jatékosnak adjatok egy Fotér kartyat, ami a falujuk mellé kerdl.

Minden jatékosnak adjatok 8 aranyat*. Ez a kezd¢ készlet. A tobbi aranyat
helyezzétek az Gt mellé. Ez a bank.

Adjatok a kezddjatékos kartyat annak a jatékosnak, aki a legrégebb 6ta
lakik ugyanott.

Két és harom jatékos esetén a@ jel 6lésl kartyak kikertilnek a jatékbol.
Ezek a gyapju (Wool) és bor (Leather) tipusu lapok.

ALAPVETO TELEPESEK
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Keverjétek meg a tobbi kartyat és képezzetek 6 paklit képpel lefelé, ahol a

pakliban talalhato lapok szama a jatékosszam kétszerese. Példaul, 5 ADJATO K M I N D E N \]ATE KOS NAK :

jatékos esetén 6 darab 10 lapos paklival jatszotok. Ez a 6 pakli az Gton

kezd telepes kértyék feletti vonalba kerl. FOTER ALAPITOK FALU

Helyezzétek a masodik pakli ala az elsé piac kartyat és a hatodik pakli ala
a masodik piac kartyat. Ezzel készen van az ut. 4

Osszatok a maradék kartyakbol képpel lefelé 5 kartyat o iy |
minden jatékosnak. Ezek a jatékosok kézben tartott lapjai. w“ -

Helyezzétek a megmaradt kartyakat az it mellé egy
pakliba.Ez a tartalék pakli.

Két jatékos esetén vegyétek figyelemben a 11. oldalon talalhat6 SEGEDLET KESZLET KEZBEN TARTOTT LAPOK

szabalyokat is.

Ezzel készen alltok a jatékra.

*Az arany kifejezést a jatékban talalhaté minden érmére
hasznaljuk, az érme szinétdl fiiggetlendil.




EGY TELEPES KARTYA RESZEI
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Elelem szimb6lum: A

lapvélasztas fazisban minden G R n c E R
ilyen szimbélum utéan eggyel Cai= g
tobbtelepest valaszthatsz HARVESTER ﬁ.
(lasd a 8. oldalt).

Epitd szimbélum: Az épités
fazisban minden ilyen
szimboélum utan eggyel tobb
telepest helyezhetsz le (lasd al12.
oldalt).
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Tipus szimbélum: Megmutatja, hogy a telepes a 9 tipusbél melyikbe tartozik.
A legtobb telepest egy ugyanolyan tipusu telepesre tudod elhelyezni.

Egyuttmiikddési szint: Megmutatja, hogy hany fajta masik telepes
helyezhet§ erre a telepesre. Ebben az esetben csak egy.

Termelési lanc sz6vege: Megmutatja, hogy ez a telpes milyen mas telepesre
helyezhetd és milyen mas telepesek helyezhetdk ra, azaz hol helyezkedik el
az termelési lancban (lasd a 12. oldalt).

Telepes neve: A telepes foglalkozasa.

Arany szimbélum: Megmutatja, mennyi aranyat kap a piac fazisban az adott
telepes. Az arany a gy6zelmi pont is a jatékban.

ZaszI6: A telepes tipusa. Zaszlot csak olyan telepeseken talélsz, akiket
kozvetlenil le tudsz helyezni a jatéktérre, és nem kell mas telepesekre
helyezned &ket.

Lakat: A zart telepeseket jeldli (lasd a 15. oldalt).

Nyitas szimbélum: Megmutatja, hogy melyik telepes nyitja a kartyan
lathato lakatot (lasd a 15. oldalt).

Ezust formula: A pontok szdma, amit a telepes szerezhet neked a masodik
piac fazisban, ha a feltételek teljesiilnek (lasd a 20. oldalt).

Kulcscsomé szimbolum: megmutatja hany lakat szimbélummal zart telepest
nyithat ez a telepes (lasd a 15. oldalt).

Utjelzé szimbo6lum: Ez a szimbdlum a 6 Gton kezdd telepest jeldli. Csak a
jaték el6készitésénél és elpakolasanal van jelentésége.

Kartya hatulja: A hatlapon lathatod a kartya tipusat. Ez hasznos
— informécid, amikor képpel lefelé 1év6 kartyakbodl hizol, és azt is lathatod,
hogy més jatékosoknal milyen tipusu kartyak vannak.

Dobopakli szimbélum: Ezek a kartyak a dobdpakliba kertilnek miutan
kijatszottad 6ket.




JATEKSZABALYOK

A jaték tobb fordulébdl all, és addig tart, amig az Gton képpel lefeléforditott
telepes paklik A mindegyike el nem fogy. Minden fordul6 2 fazisbol all,
amelyek a kdvetkezd sorrendben torténnek:

1. Lapvalasztas fazis: A jatékosok telepeseket valasztanak az utrol.

2. Epités fazis: A jatékosok telepeseket helyeznek a keziikben tartott
lapok kozul a falujukba B.

Ezen felll két piac fazis is van a teljes jaték soran, amikor a jatékosok
aranyakat kapnak. A jaték végén a legtobb arannyal rendelkezd jatékos gyéz
@

A LAPVALASZTAS FAZIS

Ebben a fazisban a jatékosok egymast valtva egy telepes kartyat vehetnek fel az
utrol. A képpel felfelé 1év6 kartyak kozul valaszthatnak egyet vagy felhtzhatjak a
felsd lapot a képpel lefelé 1évd paklik egyikébol.

Ebben a fazisban minden jatékos 2 telepest valaszt és egy extra telepest a
falujaban talalhaté minden élelem utan '.'a . Ez a lapvélasztas korlat és ezt a
mennyiségli lapot koteles vagy felvenni az utrél a lapvélasztas fazisban. Példaul,
ha 1 élelmed van a faludban, 3 telepest kell felvenned az utrél. Soha nem
hazhatsz fel tébb, mint 5 telepest a lapvalasztas fazisban, akkor sem, ha 4
vagy tobb élelmed van a faludban.

A korodben vegyél a fel egy telepest az utrél, majd az 6ramutato jarasaval
megegyez6 irdnyban a kdvetkez6 jatékos teszi ugyanezt. A kezdéjatékos
kartya tulajdonosa kezdi a kért. A felhtizott telepest helyezd képpel felfelé a falud
féterére D. Folytassatok a lapvalasztas koroket, amig minden jatékosnak a
lapvalasztas korlatjanak megfelel6 szamu telepese van a fétéren, majd vegyétek a
kezetekbe a kartyakat a fotérrél. Amikor végeztetek, folytassatok az Gt feltoltése
lépéssel.

Ha a valasztott kartyan egy érme van (rahelyezve, nem a nyomtatott érmék), az
érme a készletedbe keriil. Amikor a képpel felfelé 1évd kartyak kozul huztok fel
lapot, azonnal toltsétek fel a kartya helyét balrol az els6, nem ures, fejjel lefelé
1év6 paklibdl E.

A piac kartyakat ne vegyétek fel, vagy mozditsatok el F. Ezek a piac fazisig a
helylikbn maradnak. Amikor egy pakli kitirtil, az adott pakli nincstobbet
jatékban.

Mikor minden pakli Ures, az Gtrdl felvett képpel felfelé 1évo lapokat a tartalék
paklibdl toltsétek fel. Amikor mar minden mas pakli elfogyott, akkor vehettek fel a
tartalék pakli tetejérdl is kartyat a lapvalasztas fazisban. Ha az 6sszes pakli és a
tartalék palki is elfogyott, akkor a felvett lapok helyét ne toltsétek fel.




LAPVALASZTAS FAZIS PELDA

ELERESTER

.

KESZLET

KEZBEN TARTOTT LAPOK

°A jdtékos felvesz egy telpest az utrdl és a foterére helyezi. A
kdrtydn 1évé érme a készletébe keriil.

oA meguresedett helyet az Gton balrél az elsé paklibdl feltolti.
Ezutan a kovetkezd jatékos valaszt telepest.

eA jatékosnak 1 élelem van a falujaban ezért a lapvalasztas
korlatja 3. Amikor a 3. telepest is a fétérre helyezte, befejezi a
lapvalasztas fazist és a lapokat a fétérrél a kezébe veszi.

A képpel felfelé 1évé telepesek helyett valaszthatja azt, hogy a
képpel lefelé 1évé paklik tetejérél hiz egy kartyat, és képpel felfelé a
fétérre teszi, hogy azt mindenki lathassa.




AZ UT FELTOLTESE

Miutan minden jatékos befejezte a lapvalasztas
fazist, a kovetkez6 lépéseken menjetek végig*:

°Tegyetek az Utrél a dobopakliba minden olyan
kartyat, amin érme van.

Qiﬁﬁlﬁ

HEFHEEE

eAz uton meguresedett helyeket a tartalék paklibdl toltsétek
fel. Amennyiben a tartalék pakli Gres, hasznaljatok balrél az
elsé paklit az uton.

™

9 Az uton képpel felfelé IévE dsszes telepesre
helyezzetek egy 1 arany érték( érmét.

O Kezdhetitek az épités fazist.

*Két jatékos esetén ez a mechanika mashogy mikodik. Ez az
egyetlen kulonbség a kétjatékos és tobbjatékos médok kozott.




AZ UT FELTOLTESE 2
JATEKOS ESETEN

Miutan mindkét jatékos befejezte a lapvalasztas fazist, menjetek végig a
kovetkezd lépéseken:
oMinden jatékos, a korsorrenddel ellentétes sorrendben, elhelyezhet
egy 1 arany érték(i érmét a bankbdl egy, az tton képpel felfelé 1évo,
telepesre. Az érmét helyezhetitek mindketten ugyanarra a telepesre
vagy valaszthatjatok azt, hogy nem helyeztek érmét egyik telepesre sem.
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. Tegyetek az Gtrél a dobopakliba minden olyan kartyat, amin nincs
érme.
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9 Az Gton meguresedett helyeket a tartalék paklibdl toltsétek fel.
Amennyiben a tartalék pakli Gres, hasznaljatok balrél az elsé paklit

az aton.
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o Kezdhetitek az épités fazist.

A kartyak amelyeken érmék vannak, tébb forduldn keresztul
is az Uton maradhatnak és tobb érme is 6sszegy(ilhet rajtuk.




AZ EPITES FAZIS

Ebben a fazisban a jatékosok telepes kartyakat helyezhetnek a
kézben tartott lapjaikbdl a falujukba. A faluban Iévé telepeseket
tobbet nem lehet onnan felvenni.

Minden jatékos 2 telepest helyezhet el a falujdban plusz egy extra
telepest a falujaban talalhaté minden épit6 utanill. Példaul, ha 2
épitdéd van a faludban, 4 telepest helyezhetsz el a faludban. Ez az
épitési korlat. Soha nem helyezhetsz le tobb, mint 5 telepest a
faludban az épités fazisban, akkor sem ha 4 vagy tobb épité van
a faludban. Lehethetsz kevesebb telepest, mint az épitési korlatod.

Egy jatékos a fordulon beldli sorrendben elvégzi az dsszes épités
akciojat, miel6tt a kovetkez6 jatékos jonne.

Az épités fazis elején jelentsd be, mi az épitési korlatod és helyezd le
a fétérre a telepeseket, akiket szeretnél. igy kénnyebben
biztosithatod, hogy nem Iéped til az épitési korlatot. Mikor végeztél a
kivalasztassal, helyezd el a telepeseket a faludban.

TERMELESI LANCOK

Amennyiben egy telepes kartyan szerepel termelési lanc A, ezt vegyétek
figyelembe amikor a faluba helyezitek. Azok a telepesek, akiknek a neve a
kartya neve el6tt szerepel, a kartya alatt kell legyenek a faluban, a
listanak megfelel6 sorrendben. A bognart (Cartwright) példaul egy
favago (Lumberjacks) és kerékgyartd (Wheeler) tetejére kell helyezni.

w

A LUMBERJACK + WHEELER + CARTWRIGHT

CARTWRIGHT

Amikor egy kartyat a méasikra helyeztek, takarjatok el mindent az alsé
kartya neve alatt. Amikor ez megtorténik a név alatt szereplé
tulajdonsagok tobbet nem érvényesiilnek. HA &g} dlapifhth (Founders)
példaul egy kondast (Swineherd) helyeztek, az alapit6tél (Founders)
szarmazo élelmet vagy aranyat nem tudjatok tdbbet hasznalni.

Az termelési lancot nem kell egyszerre befejeznetek, de a lapok csak
a megfelel6 sorrendben keriilhetnek egymasra. Le tudtok példaul
telepiteni egy favagot (Lumberjacks) és egy kerékgyartot (Wheeler) az
egyik forduléban, majd rajuk kerulhet egy bognar (Cartwright) egy
kés6bbi forduléban.

Az épitési lanc els6telepesén lehet két masik telepes, ezzel az
termelési lancnak 2 4ga alakul ki. Példaul, egy favagén (Lumberjacks)
elhelyezhettek egy acsot (Carpenter) és egy kerékkészitét, és a
kerékkeészit6 lancara késdbb keriilhet egy bognar (Cartwright).

Ugyanabbdl a megnvezésii telepesbdl tobb is lehet a faluban.

LEp—m" s W




EPITES FAZIS PELDA
A jatékos le szeretné helyezni a bogndr (Cartwright) kdrtydt. A kdrtydn

Iathato termelési Idnc szerint egy favdgo (Lumberjacks) és egy kerékkészité
Idncdra helyezheti le a bogndr (Cartwright) kdrtyat.

LUMBERJACK + WHEELER + CARTWRIGHT

CARTWRIGHT

$14

L1 ) jdtékos kezében van egy kerékkészité és mdr van a falujaban
egy favdgo (Lumberjacks), ligyhogy a bogndr (Cartwright)
kovetelményét teljesiteni tudja. Kivdlasztja a kerékkészitét és a
bogndrt (Cartwright). Mivel van a falujdban egy épité és igy hdrom
az épitési korldtja, letehet még egy telepest. A konddst (Swineherd)
vdlasztja, mivel az alapitékra (Founders) tudja helyezni. A hdrom
kivdlasztott kdrtydt a fétérre rakja.

9 A harom kartyat ezutan elhelyezi a faluban. A kondas
(Swineherd) az alapitokra (Founders) kerul az épitési lanc
kovetelményének megfeleléen. A kerékkészitét a favagora
(Lumberjacks) helyezi, igy az most osztozik az accsal a favago
(Lumberjacks) termékein. A bognart (Cartwright) pedig az imént
elhelyezett kerékkészitdre rakja.

Az termelési lanc elsé telepesén, mint az alapitékon (Founders),
favagokon (Lumberjacks) és pasztorokon (Sheperd), lehet két
masik telepes, ezzel az épitési lanenak 2 kiilonbozé vagy azonos

aga alalgulh:i% ‘
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ALAPVETO TELEPESEK
MEGSZERZESE

Az épités fazisban lehet8ség nyilik alapvet6 telepeseket szerezni.
Ezek a favagok (Lumberjacks), boglyakésziték (Hayers) és banyaszok
(Miners). Minden széna (Hay), érc (Ore) és fa (Wood) tipusu kartyat
ezekre a telepesekre lehet elhelyezni. Helyezz egy barmilyen kartyat
az uton lévé barmelyik pakli tetejére képpel lefelé, hogy felvehess, és
a faludba helyezhess egy barmilyen alapvetd telepest.Ezt az épités
fazis alatt legfeljebb haromszor teheted meg. Avisszatett kartyat nem
kell megmutatni a tébbi jatékosnak.

Ha az Uton |évé dsszes pakli Ures, akkor a tartalék pakli tetejére tedd
a kartyat. Ha a tartalék pakli is tres, akkor a lapot tedd a
dobopakliba.

Az alapvetd telepesek lehelyezése nem szamit bele az épitési
korlatodba és a legfeljebb 5 lehelyezhetd telepesbe sem. Az épitési
korlatod szamitasakor 6ket hagyd figyelmen kival.

ALAPVETO TELEPESEK
MEGSZERZESE PELDA

o A jdtékos visszatesz 3 kdrtydt az dltala vdlasztott paklira az tton,
majd 3 dltala vdlasztott tipusi alapvetd telepest helyez a falujdba.

Ezutan végrehajtja a 3 épités akcidjat, amivel egy kovacsot (Blacksmith)
helyez az Gj banyaszra (Miners), egy marhatenyésztét (Grazier) az egyik
boglyakészitdjére és egy gyertyamartét (Chandler), ami nem kerul
semmelyikmasik lapra. A gyertyamarto6 (Chandler) egy maganyos telepes,
aki nemcsatlakozik egyik lanchoz sem.

T TR Y.
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LAKATOK

Amikor egy olyan telepest jatszotok ki, akin egy lakat A talalhato,
el6szor ki kell nyitnotok a lakatot. Nézd meg, hogy van-e a barkinek
a falujaban olyan telepes, akinek a neve a nyitas szimbdélum mellett
szerepel. O a kulcs telepes B.

AG -

POULTERER

-Ha van kulcs telepes a sajat faludban, akkor tegyél ra két
aranyat a bankbdl.

-Ha egy masik jatékosnal van a kulcs telepes, akkor a
készletedbdl tegyél ra 2 aranyat.

-Ha senkinél nincs a kulcs telepes, akkor fizess a banknak 2
aranyat, hogy letehesd az (j telepest.

Amikor tobb helyen is elérhet6 a kulcs telepes, akkor valaszthatsz,
hogy melyikukkel nyitod ki a lakatot, de nem véalaszthatod azt az
opcidt, hogy a banknak fizetsz, ha egy masik jatékos falujaban is
elérhetd a kucs telepes. Fontos, hogy az adott kor épitési
fazisaban korabban lerakott telepest is hasznalhatod, mint az
alabbi példaban is latszik.

LAKATOK NYITASA PELDA

A jatékos egy kadart (Cooper), egy sorfézét (Brewer) és egy
halaszt (Fisher) akar a falujaba helyezni. Mindegyiken lakat van.

YILLAGE SQUARE
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0flé’szﬁr a kadart (Cooper) helyezi le. A kulcs telepes ekkor a kovacs
(Blacksmith), ezért a masik jatékos kovacsanak (Blacksmith) fizet 2 aranyat.

| —

= ANOTHER
P, PLAYER’S
VILLAGE

Ezutan a sorfézot (Brewer) telepiti le, amit a kadar (Cooper)
nyit ki, igy az imént lehelyezett sajat kadar (Cooper) telepesére
tesz 2 aranyat a bankbdl.

SSoER e

wEREIBCE

Tl 1
éﬁt__ 1 =
W e

eVégUI a halészt (Fisher) teszi le, amihez egy hajéacs (Shipwright)
szukséges. Mivel senkinek nincs hajéacsa (Shipwright), ezért a
bankba kell 2 aranyat befizetnie.

A KULCSCSOMO SZIMBOLUM

T

SSLH LA ASANTH

A kartyakon talalhato6 kulcscsomé ‘A
azt jeldli, hogy az adott telepessel

BLACKSMITH hany masik telepes nyithato, igy
= LT A potencialisan mennyi aranyat hozhat
& "'!“'-g'- . .
-8 a tulajdonoséanak.

Példaul a kovacs (Blacksmith) 10
telepest tud nyitni, azaz akar 20
aranyat is megkereshet.




KULONLEGES
TELEPESEK

Az épités fazisban a piros szin(, kulonleges telepeseket is
letehetitek. Ezek a kartyak kildnleges hatasokkal birnak, amik a
kartyan szerepelnek.

Bizonyos kildnleges telepeseken a dobdpakli szimbélum szerepel A.
Ezeket a kartyakat hasznéalat utan helyezzétek a dobopakliba és az
épitési korlatba se szamoljatok bele 6ket. A korétokben
barmennyit kijatszhattok bel&luk.

Azok a kuldnleges telepesek, akiken nincs dobopakli
szimboélum,mint példaul a szerzetes (Monk), tovabbra is
beleszamitanak az épitési korlatba, mivel 6ket a faluba
helyezitek, mikor kijatszatok.

Kulonleges telepes kartyak soha nem hasznalhatéak arra, hogy
ellopjatok egy masik jatékos alapitoéit (Founders).

KULONLEGES TELEPESEK PELDA

A jatékos egy szerzetest (Monk) és egy ékszerészt (Jeweller) fog lehelyezni,
amivel eléri a 2 kartyas épitési korlatjat. Kijatszik még egy csempészt
(Smuggler) és egy badogost (Tinner). Az utébbi két lapot hasznalat utan a
dobépakliba kell helyezni, igy nem szamitanak bele az épitési korlatba.

°A szerzetes (Monk) egy helyettesitd kartya, igy a jatékos arra hasznalja,
hogy a barlangaszt (Spelunker) helyettesitse a termelési lancban a kutaté

(Seeker) és az ékszerész (Jeweller) kozott.
Doz
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Ezutan a badogost (Tinner) hasznélja, hogy kinyissa a lakatot az
ékszerészen (Jeweller) a képességével@. A csempészt (Smuggler)
felhasznalja, hogy az ékszerész (Jeweller) értékének felét
elvehesse aranyban, de a csempészen (Smuggler) is van egy lakat,
amit szintén a badogos (Tinner) képességével nyit ki. Végul a
badogost (Tinner) és a csempészt (Smuggler) a dobépakliba teszi.
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EPITES FAZIS VEGE

Amikor minden jatékos befejezte az épités fazist, ellenérizzétek,
melyik jatékosnak nincs élelme a falujaban. Az a jatékos, akinek
afalujaban nincs élelem, forditsa at az alapitok (Founders)
kartyajatA arra az oldalara, amin az élelem szimbdélum szerepel.
Ha az alapitok (Founders) kartya igy atfordul, tobbé nem
fordithat6vissza a masik oldalara.
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A jatékosnak nincsen élelem a falujaban, ezért az alapitok
(Founders) kartyajat atforditja az élelem szimb6lumot mutatd
oldaléra.

Az elsd jatékos kartyat mozgassatok a kdvetkezd jatékoshoz és
ezzel az épités fazisnak vége van. Kezdjétek a kovetkez6
lapvélasztas fazis, hacsak nem teljestiinek a piac fazis
kovetelményei.

ELSO PIAC FAZIS

Amikor az Ut els6 két (balrél) képpel lefelé 1évd paklija kitirtl, az
épitési fazis utan az elsé piac fazis kovetkezik. Az elsé piac fazis
kartya B emlékeztet erre*.

Az elsé piac fazisban minden jatékos annyi aranyat kap, amennyi a
kartyain nyomtatott aranyak szama a falujaban, plusz a kartyakon
elhelyezett pénzérmék értéke. Ne vegyétek le a lapokon
elhelyezett érméket, mivel a masodik piac fazisban ezek Ujra
szamitani fognak.

Minden termelési lancnak csak a tetején talalhaté kartya
nyomtatott arany értékét kell figyelembe venni, azokat nem
amelyek alatta vannak.

Minden jatékos elveszi a bankbdl az altala megkeresett aranyakat és
a készletébe helyezi kdrsorrendben. Az eziist szimbdlumok nem
adnak aranyat az elsé piac fazisban. Miutan minden jatékos végzett
az elsé piac fazisnak vége van. Az elsé piac kartyat vegyétek ki a
jatékbol és kezdsdik a kdvetkezé lapvélasztas fazis.

Az elsé két pakli Ures, azaz a fordulé végén sor kertl az elsé piac
fazisra. A piac kartyat az oldalara forditva jelezhetjuk ezt.

*Hacsak nem jatszottak a jatékosok nagyon szokatlan médon (csak
képpel lefelé 1évo lapokat valasztanak), az els6 piac fazis akkor
torténik meg, amikor az elsé piac fazis kartyan 1évé pakli kitral.




ELSO PIAC FAZIS PELDA

A jatékosnak annyi a feladata az elsé piac fazisban, hogy
osszeszamolja a falujaban talalhatd, lathaté arany szimbélumok
értékét és a faluban talalhaté érméket. A szabadkémdivest
(Freemason) itt nem veszi figyelembe, mivel az eziist szimb6lumokat
csak a masodik piac fazisban pontozzuk. Osszesen 23 aranyat kap,
amit a bankbdl vesz el és a készletébe kerdil.

A faluban talalhat6é érméket nem veszi le, mivel azokat Gjra
felhasznalja majd a méasodik piac fazisban.

Az els6 piacod? Nem kell tilzasba vinni ilyenkor
a kereskedelmet. Sokszor jobb, ha végjatékra is
gondolsz és inkabb az épitkezésre és a megfeleld
mennyiségl élelemre koncentralsz. Nekem
akorr indult igazan be a falumban az élet amikor
ingyen italokat kezdtem osztani. Tudtad, hogy a
hajéacs elég tigyesen épit hazakat?




MASODIK PIAC FAZIS

Mikor az Uton taldlhaté 6sszes pakli kitril, a masodik piac fazis
kovetkezik a fordulé épités fazisa utan. Ugyanugy szadmoljatok 6sszea
pontokat, mint az elsé piac fazisnal, azzal a kivétellel, hogy most az
eziist szimbélumok is szdmitanak. Ebben a fazisban mar levehetiteka
kartyakon taldlhat6é érméket a pontozashoz. Helyezzétek &t ket a
készletetekbe, de csak azutan, hogy az ezust szib6lumok pontozasa is
megtortént, mivel az érmék befolydsolhatjak az eziist szimbolum
pontozasat.

EZUST SZIMBOLUM

Bizonyos lapokon eziist szimbélumot talaltok A, ami altalaban egy
feltétel fliggvényében aranyat ér nektek a pontozasnal. Minden
kartydn megtalaljatok a kartya sajat szabalyat. Csak a sajat
falutokban talalhato telepeseket vegyétek figyelembe a
pontokszamitasanal. A szatdcs (Grocer) példaul csak a faludban
talalhaté élelem szimb_c’)lu ok utan ad aranyat.
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A kartyakon az arany és ezust jel6lést vegyétek figyelembe amikor
egy hatas aranyat vagy ezUstot kovetel meg. A fafaragé (Wood
carver) példaul ad pontot a hajéacs (Shipwright) arany szimbéluma
utan, de nem ad a gerendakészitd (Log rafter) eziist szimboéluma
utan.

Csak a termelési lancok fels§ kartyajan talalhaté élelem, fa és
arany vehet6 figyelembe az ezust szimbdlumok pontozasanal is. A
tipusszimboélumok és lakatok viszont az 6sszes kartyan érvényesek,
azokon is amik a termelési lanc alsébb Iépcsdin helyezkednek el.

Néhany kulodnleges és eziist szimbélummal rendelkezd telepes
szabalya kimondja, hogy csak a nyomtatott aranyakért ad pontot,
tehat a kartyan 1év6 érméket ilyenkor ne vegyétek szamitasba.
Példaul, a fafragé aki egy bognar (Cartwright) utan ad pontot, nem
fog tobb mint 9 pontot adni, akkor sem, ha a bognaron (Cartwright) 4
arany érték( érme van.

A JATEK VEGE

Miutan a masodik piac fazisnak vége van, a jaték befejez6dott. Az a
jatékos a nyertes, akinek a legtobb arany van a készletében.
Holtverseny esetén, az a jatékos nyer, akinek kevesebb telepes van
a falujaban.




MASODIK PIAC FAZIS EZUST
SZIMBOLUMMAL PELDA

KESZLET

A jatékosnak 2 szatécsa (Grocer) van. Minden szatdcs (Grocer) 3
aranyat ad minden élelem utdn a faluban, igy 9 aranyat gydijt
mindkét szatdcs (Grocer). A faluban 6sszesen 4 arany értéki arany
szimbdlum van a kdrtydkon. A jatékos 22 aranyat vesz el a bankbdl
ezért (9+9+4). Az dcson (Carpenter) taldlhaté érmék a készletbe
keriilnek a pontozdshoz.

Mindenki megszamolja az készletében taldlhaté aranyat és ebbdl
eldél ki nyerte a jatékot.

Néha nem sikeriil azt a telepes megszerezni,
akit szerettél volna, és palackozatlan bort
vagy nyers aranyrogoket kell arulnod.
Nyitottan allj hozza a problémakhoz és
munkanélkiili telepesek helyett kild 6ket
fat vagni vagy mas munkat végezni. Kézben
majd Gjabb telepeseket tudsz magadhoz
venni az atrél.
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EGYJATEKOS MOD

A gréfn6 a zsarnoki kirdlyi csaldd utolsé sarja. Katondit és vagyondt arra
haszndlja fel, hogy a nemességet ujra eréssé tegye és kirdlynbkét
uralkodhasson. Bdrmit megtesz azért, hogy a falusiak ne
szervezhessenek erds kbzosséget. A jészdndékot és hozzdértést
er6szakkal, zsaroldssal és piszkos triikkdkkel helyettesiti.

Az egyjatékos maéd két kulonleges paklit hasznal, amelyek
eseményekkel és Uj szabalyokkal teszik lehetévé, hogy egyedul is tudj
jatszani. Ebben a jatékmaédban a gonosz gréfné az ellenfeled.
Egyjatékos médban konnyen iranyithatod melyik telepesek kertilnek

a faludba, de minden forduléban Gjabb katasztrofakkal kell
megkizdened.

ELOKESZITES

Ugyanaz, mint két jatékosnal, kivéve:

1. Az dsszes kulonleges tipust kartyat vedd ki a jatékbol.

2. Az iton minden pakliban 5 kartya legyen 4 helyett.

3. Tedd a bolondot (Jester) a fé6tér mellé.

4. A téli és nyari eseményeket keverd meg kulon pakliban és képpel
lefelé tedd a jatéktérre. A legfels6 nyari eseményt tedd az Gt mellé
képpel felfelé. Ez lesz az els6 forduld eseménye.

5. A masik jatékos helyét a gréfné (Countess) veszi at:

-A grofné kartya a grofnd falujanak elso lapja, az alapitok (Founders)
helyett. A 4 aranyat 4brazol6 oldalaval felfelé helyezd a jatéktérre.

-A gréfnének egy arany van a készletében.
-A gréfnének nincsenek kézben tartott lapjai.

GROFNG
KESZLETE

GROFNO
FALUJA




EGYJATEKOS MOD SZABALYOK

Az egyjatékos mdd a kétjatékos jatékmad szabalyait koveti, de az
egyes fazisoknak a kdvetkezd kiegészit szabalyai vannak:

EGYJATEKOS MOD LAPVALASZTAS
FAZIS

Minden egyes alkalommal, amikor lapot valasztasz az Gtrél, helyezz
egy képpel felfelé 1évo lapot az Gtrdl a gréfnd falujaba. A kartyat te
vélaszthatod ki, azel&tt, hogy feltdltod a megurult kartyak helyét az
aton. A grofnd a lapvalasztas fazisban mar épit is.

A grofnd falujdban nincsenek termelési lancok, minden telepes egy
Uj helyre kerdal.

A grofnd figyelmen kivul hagyja a lakat mechanizmust, mikor épit.
Amikor a sajat faludba épitesz, tovabbra is fizetned kell a grofné
telepeseinek, ha rajuk van szuikséged a lakatok nyitadsahoz és ebbdl a
szempontbol a gréfné egy masik jatékosnak szamit.

A lapvélasztas fazis vége ugyanugy zajlik, mint két jatékos esetén, de
a gréfné nem helyez aranyat az Gton 1évé telepesekre. Ha a gréfné
falujaba egy olyan telepes keril az Gtrdl, akin érme van, a gréfné
megszerezi az érmét a készletébe.

ESEMENY FAZIS

Az épitési fazis utan az esemény fazis kovetkezik. Ha ebben a
forduléban piac fazis is van, akkor az az esemény fazis utan toérténik.
Az esemény fazis lépései:

1. Minden képpel felfelé 1évé esemény megtorténik és a kartydkon
szerepld hatasok érvényestlnek. Barmilyen sorrendben
végrehajthatod az eseményeket. Dobd el az esemény kartyat, mikor
végeztél az eseménnyel. Bizonyos eseménykartyak a jaték mas
fazisdban érvényesilnek, de most ezeket is dobd el.

2. Miutan minden esemény megtortént, a gréfnd a tartalék pakli felsé
lapjat a falujaba teszi. A lapvalasztas fazishoz hasonléan, a termelési
lancokat és lakatokat nem kell figyelembe vennie.

A telepes arany vagy ezist értékének megfelel6en Gj események
kertlnek az ut mellé képpel felfelé:

-10 vagy nagyobb arany érték( telepesnél 1 esemény kartya
-1-9 arany érték( telepesnél 2 esemény kartya
-0 arany értéku telepesnél 3 esemény kartya

Amennyiben a telepesen ezist szimbdlum van, a jelenlegi arany
értékét kiszamitva kerulnek fel az események a fenti szabalyok
szerint. Példaul, ha a telpes egy ércszallité (Ore Muler), az jelenleg 9
aranyat ér, mert a gréfnének 6 érc (Ore) szimboélum van a falujaban,
igy 2 esemenykartya kqul az ut mellé.

R
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EGYJATEKOS MOD LAPVALASZTAS FAZIS PELDA

A jatékos vdlaszt egy telepest majd az egyik képpel felfelé lévé lapot az
utrdl gréfné falujdba helyezi. Ezutdn az elsé képpel lefelé lévs paklibol

feltélti a két hidnyzd lapot. Mivel a jatékosnak egy élelme van a
falujéban, ezt a folyamatot ésszesen hdromszor végzi el.

GROFNO FALUJA
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JATEKOS FALUJA
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A gréfnd az esemény fazis végén kap egy szarvasgombaszt (Truffler). A
kartya 8 aranyat ér, tehat 2 Gj esemény kartya keril az at mellé.




VALTAS A NYARI ES TELI ESEMENYEK
KOZOTT

A nyari esemény paklibdl addig keriilnek az esemény kartydk az ut
mellé, amig az elsé piac fazis megtorténik. Az els6 piac fazis utani
fordulékban az eseményeket a téli esemény paklibél hizd fel.

A BOLOND

A bolond (Jester) a jatékos rendelkezésére all és barmikor
hasznalhatd, de csak egyszer. A kartyan leirva is lathato, hogy a
bolondot (Jester) arra hasznalhatod, hogy egy eseményt eldobj.

A bolond (Jester) nem hasznéalhat6 arra, hogy olyan eseményt dobj el
ami mar megtortént vagy ami éppen megtorténik (példaul amikor a
Conscription esemény miatt a grofnd kap egy képpel lefelé 1évd
kartyat, nem dobhatod el az eseményt miutan megnézted a kartyat!).
A bolondot (Jester) hasznalat utan el kell dobni. A bolond (Jester) nem
tartozik a jatékos kézben tartott lapjai kozé, tehat alapvet6 telepesre
sem cserélheted el.

PIAC FAZISOK

A grofnd ugyanuagy kapja a pontokat a piac fazis alatt, mint a
jatékos (az ezust szimbélumokat is beleértve a masodik piac
fazisban). A gréfné kartyan 1évé aranyakat is add hozza a
pontozaskor.

AZ UTOLSO FORDULO

Az utols6 forduldban, amikor a masodik piac fazis (azaz a jaték
vége) megtorténik, a gréofné nem helyezi a tartalék pakli felsé
lapjat a falujaba.

A JATEK NYERTESE

A jatékot akkor nyered meg, ha tobb aranyad van a készletedben a
jaték végén, mint a gréfnének.

KONNYITETT JATEK

Ha konnyiteni szeretnéd a jatékot (ajanlott elsé jatéknal), a
kovetkezd valtoztatasokkal jatsz:

1. Forduldnként csak egy Uj eseményt hlzz fel az esemény fazis
végén, attol fuggetlentl, hogy milyen telepest kap a gréfné.

2. Forditsd a gréfnd lapjat arra az oldalara, amin nincsenek
aranyak.

3. Vedd ki az “It was you” eseményt a téli esemény paklibol.

NEHEZITETT JATEK

Ha neheziteni szeretnéd a jatékot, a kovetkez6 valtoztatasokkal
jatsz:

1. A jaték elején 2 esemény kartyaval kezdj 1 helyett.

2. Vedd ki a bolondot (Jester) a jatékbal.

3. Vedd ki az “It was you” eseményt a téli esemény paklibol.

4. Adj a gréfnének 10 kezd6 aranyat 1 helyett.
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EGYJATEKOS MOD, EGYEB
SZABALYOK

Ezeket a szabalyokat nem kell elolvasnod, hogy elkezd az egyjatékos médot, de
késbbb hivatkozhatsz rajuk ezekben a specidlis esetekben.

ELFOGYNAK AZ ESEMENYEK

Ha elfogynak a nyari vagy téli események keverd vissza az eldobott eseményeket
egy Uj pakliba.

ESEMENYEK MAS FAZISOKBAN

Az események nagy része csak az esemény fazisban fejti ki hatasat. Ezeken a
szOveg vastagon szedett Esemény (Event) felirattal kezdédik. Vannak azonban
olyankartyak amelyek a jaték mas fazisaiban fejtik ki hatasukat. Ezeken is
vastagonszedve szerepel a fazis neve. Ezen kartyak hatasa érvényben marad a
meghatarozott fazis végéig a fordul6 alatt. A patkanyok lap példaul az egész
lapvalasztas fazis alatt érvényben van. Ha a jaték elején ilyen események
kerulnek ki az elsé fordul6 alatt is vedd figyelembe &ket.

ESEMENYEK AMELYEK AZ UTAT
MODOSITIJAK

Néhany esemény a gréfnének ad kartyakat az atrél. Amennyiben egy képpel
felfelé 1évé kartyat kap, toltsd fel az utat, mint ahogy a lapvalasztas fazisban is

tennéd. Az esemény fazisban szerzett kartyak miatt is megvalésulhat a piac fazis
feltétele, és ezzel akar a jaték vége is.

FELSO TELEPES

Tobb esemény is hivatkozik a felsé telepesre. A felsd telepes az a telepes, akin
nincsen masik kartya, amibe azok a kartyak is beletartoznak akiknek nincs
épitési lancuk, példaul a maganyos telepesek.

TELEPES AKIN ERME VAN

A grofné néha telepeseket lophat a faludbél. Ha ezeken a telepeseken érmék
vannak, azok a te készletedbe keruilnek.

ALAPITOK

Események soha nem vehetik el az alapitékat (Founders) a faludbdl.

ELFOGYNAK AZ ERMEK

Események tobbszor azt kérik hogy fizess a banknak vagy a grofnének. Ha nincs
elég aranyad, fizess annyit amennyit tudsz. Ha egyaltalan nincs aranyad, akkor
nem kell fizetned.

KICKSTARTER KIEGESZITO

A Kickstarter Kiegészité nincsen az egyjatékos médhoz igazitva, igy a hasznalatat
nem ajanljuk. Ennek ellenére, ha sajat szabalyok beiktatasaval szeretnél jatszani,
akkor nyugodtan talalj ki hozza szabalyokat. Példaul kénnyitsd a jatékot hogy
egy zsivanyt vagy egy angyalt adsz magadnak vagy prébalj meg versenyezni a
gréfnével (Countess) a fejlesztésekért.



MAGYARAZATOK

Inas (Apprentice): Az inas (Apprentice) helyet cserélhet barkinek a falujaban l1évé
barmely olyan telepessel, amelynek a kartyajat legalabb egy kartya fedi (azaz
nem a termelési lanc felsd lapja). Méas jatékos falujaban is felhasznalhatod. Az a
lap amellyek helyet cserél azonnal a te faludba kerul és kdveti az épités
szabadlyait. Az inas (Apprentice) hasznalata csak egy épités akciéba keril, nem
kett6be. Az inassal (Apprentice) nem lophatod el mas jatékos alapitok

(Founders) kartyajat (ahogy a kuldnleges telepesek szabalyaban szerepel), de a
sajat alapitok (Founders) kartyadon hasznalhatod, ha mar legalabb egy lap van
rajta. Ezutan az alapitdkat (Founders) az altalad valasztott oldalaval helyezd a
faludba.

Szerzetes (Monk): A szerzetes (Monk) barmilyen telepest helyettesithet, de nem
teheted a termelési lanc tetejére. A szerzetest (Monk) mindig egy masik lappal
egyutt fogod lehelyezni, a masik lap ala és felveszi a termelési lancbol hianyzé
telepes szerepét. A termelési lanc tobbi lapjanak a megfeleld sorrendben kell a
helyukon kell lennitk, de egy termelési lanchban 2 szerzetest (Monk) is
hasznéalhaté.

Szerzetes (Monk) és inas (Apprentice): Ez a két lap nem veszi fel az altala
helyettesitett lap tulajdonsagait, szimbélumok nélkuli telepeseknek szamitanak,
a tipusukat kivéve. Mindkettét mas telepesek ala tudod helyezni és az termelési
lancban kovetkez6 telepes mindig felettik kell legyen. Ha barmilyen hatas miatt
a lanc tetejére keruilnének, visszakertilinek az éket lehelyezd jatékos kezébe.

Ha az inas (Apprentice) vagy a szerzetes (Monk) egy termelési lanc legaljan
helyezkedik el, legalabb 2 lap kell legyen felettiik ugyanolyan tipusu lapbdl.

Badogos (Tinner): A badogos (Tinner) tébb kartyan 1évé lakatot is ki tud nyitni,
akkor is ha kartyan lathaté kulcs telepes kulonb6z6. A badogosal (Tinner) azzal
sem kell foglalkoznod, hogy neked vagy mas jatékosnak a falujaban van-e a
kartyahoz tartozo klucs telepes. A kartyakat ingyenesen kinyithatod, amikor a
badogossal (Tinner) egy épitési fazisban jatszod ki 6ket. Amikor kijatszod a
badogost (Tinner) valaszthatsz, hogy az 6 képességét hasznalod az egyes kartyak
nyitasanal vagy az eredeti kulcs telepestiket, mivel egyes esetekben ez
elényosebb lehet (példaul, hogy érméket szerezz).

Ugynok (Agent): Ez a kartya annyi aranyat hoz neked ami az 6sszes érme értéke
egy telepeseden a faluban. The vélasztod ki melyik telepes legyen az.

Hazal6 (Peddler): Ez a kartya minden 2 arany szimbdélum utan ad 3 aranyat és
nem minden 2 arany érték utan. Példaul, ha csak 2 ékszerészen (Jeweller) van
arany szimbélumod, mindegyiken 20 arany értékkel, csak 3 aranyat hoz neked a
hézalé (Peddler).

Fafarago (Wood carver): Ez a kartya a faluban talalhat6 6sszes fa tipusu kartyan
1év6 arany szimbdlum teljes értéke utan pontoz. Példaul, ha van egy
kerékészitéd és egy kadarod (Cooper), akkor 13 aranyat adhatsz a készletedhez.

Ercszallité (Ore Muler), I6kupec (Horse trader), gerendakészitd (Log rafter), pap

(Priest): Ezek a kartyak sajat tipusukat is beszamitjak pontozaskor. Egyes
telepseknek két tipusok is van, igy értékesebbek, amikor ezeket a kartyakat
veszed figyelembe.

KESZITOK

Jaték tervezdje, illusztracio, grafika: Haakon Hoel Gaarder.

Jatékfejlesztés és kiadas: David J Clarke.

Koszonet: Ida Marie Bjgrknes, Carly Coussens, Matthew Dunstan, Stuart
Garside,Caezar Al-Jassar, David Digby, David Ellis, David Barnett, Paul Bates,
DanMarnie, James Colmer, Adnan Choudhury, Sharmin Choudhury, Sam Julian.
Kiilén készénet: Kickstarter timogatok & Facebook kdzdsségi tagok,BGG
férum felhsznaldi, Tabletopia munkatarsai & felhasznal6i, Tabletop Simulator
felhasznaldk és mindenki aki tesztelte és véleményezte a jatékot.
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FORDULO OSSZEFOGLALO

LAPVALASZTAS FAZIS

A jatékosok korsorrendben egyesével lapokat valasztanak az Gtrol,
egészen addig amig el nem érik a lapvélasztas korlatjukat (2-1
minden élelem utan a faluban, legfeljebb 5). Minden jatékos
koteles a lapvalasztas korlatjanak megfelel szamu kartyat
felvenni.

EPITES FAZIS

A jatékosok korsorrendben elvégzik az 6sszes épités akcidjukat:
-Lehelyezk a falujukba a legfeljebb épitési korlatjuknak (2+1 minden
épit6 utan a faluban, legfeljebb 5) megfeleld telepes kartyat. A
jatékos nem koteles a teljes épitési korlatot kihasznalni. A lakatokat
ki kell nyitniuk épitéskor (lasd a 15. oldalt).

-Visszaraknak telepeseket az Gton talalhat6 paklikba, hogy alapvetd
telepeseket vehessenek fel.

-Kllonleges telepeseket jatszanak ki. Az eldobandé kulonleges
telepesek nem szamitanak be az épitési korlatba.

Az épités fazis végén az elsd jatékos kartya a soron kovetkez6
jatékoshoz kerdl.

PIAC FAZIS

A piac fazis, a feltételek teljestilésekor, a forduléban az épités fazis
utan torténik meg:

-Az els6 piac fazis abban a forduléban torténik meg, amikor az elsd
kép képpel lefelé 1év6 pakli kitrtl az Gton. A faluban 1évd Gsszes
arany utan pont jar (akar a lapon nyomtatva, akar érme formajaban
lathato). Az érméket ne szedjétek le kartyakrol és az eziist
szimbélumokat ne pontozzatok.

-A méasodik piac fazis abban a forduléban térténik meg, amikor az
osszes kép képpel lefelé 1évé pakli kitirtil az aton. A faluban 1évé
osszes arany utan pont jar (akar a lapon nyomtatva, akar érme
forméjaban lathato) és az ezust szimbdélumokat is pontozzatok.

TELEPESEK TIPUSAI
=, Fa (Wood), széna (Hay), érc (Ore): Ezekbe a tipusokba tartozo
v telepsek mind az alapvet6 telepesekre épit6 termelési lancokhoz
c ' tartoznak. Az Gton talalhato telepesek majdnem fele k6zéjuk
tartozik. Tip: koncentralj az egyik tipus kiépitésére.

{:} SzG816 (Grape), gyapju (Wool) és bdr (Leather): Ezekbe a
* tipusokbacsak par telepes tartozik és az épitési lanc elsd telepsét
az utrélkell beszerezned. Tip: ha ezeket kezdted el gy(Ujteni,
probaljtébbet szerezni a képpel lefelé 1évé paklikbol.

Gabona (Grains): Ebbe a tipusba tartozo telepesek az alapitokra
(Founders) épitkeznek. Ne felejtsd, hogy az alapitékon (Founders)
Osszesen 2 kartyad lehet. Tip: ez a tipus élelmet biztosit.

i
e Magéanyos (Solitary): Ezek a telepesek nem alkotnak termelési
lancotsenkivel, egyedil termelnek.

N Kulonleges (Special): Ebbe a tipusba tartozé telepeseknek kulon
szabalyaik vannak, amit a kartyan talalsz. Ne felejtsd, hogy a
dobdpakliba kerul telepesek nem szamitanak bele az épitési
korlatba. Tip: ha nem tudsz mit valasztani az Gtrél, vegyél fel egy
kalénleges telepest.
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